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Ainevaldond ,,Tehnoloogia”
1. Tehnoloogiapadevus

Tehnoloogiapadevus tédhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning
mdista, kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat
loovalt ning innovaatiliselt;

mdista tehnoloogia nilildisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja
loodusteaduste seoseid;

anallitisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte;

jargida intellektuaalomandi kaitse ndéudeid; lahendada probleeme, I[6imides
mottetddd kaelise tegevusega;

valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning téévahendeid;

vila eesmargiparaselt ellu ideid; tulla toime majapidamistédédega ja toituda
tervislikult.

2. Ainevaldkonna 6ppeained

Tehnoloogia valdkonna dppeained on t66dpetus, tehnoloogiadpetus ning kasitd6o
ja kodundus. Té6opetust dpitakse 1.-3. klassini, tehnoloogiadpetust 4.-9. klassini,
kasitood ja kodundust 4.-9. klassini.

| kooliastme t000petus kasitleb kasitdd, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse
algtédesid.

3. Tehnoloogiavaldkonna 6ppeainete mahud ja omavaheline 16iming

Tehnoloogiadpetuses jaguneb &ppetdd viieks osaks: tehnoloogia igapaevaelus;
disain ja joonestamine; materjalide to6tlemine; kodundus; projektitdd. Esimesed
kolm osa hdlmavad dppest ca 65 %, kodundus 10% ja projektitéé 25%. Oppeaine
osade jarjestuse Oppeaastas kavandab Opetaja koostdds kasitdéd ja kodunduse
dpetajaga. Opet korraldades vahetatakse dpperiihmad.

Tehnoloogiadpetuse réhk on teadvustada nidddisaegse tehnoloogia métteviise,
ideaale ja vaartusi.

Saastvat arengut arvestades omandavad dpilased oskused toime tulla tanapaeva
kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas.

Opitakse méistma ning anallilisima tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle osa
Uhiskonna arengus.

Ope suunab siduma méttetddd ja kaelist tegevust ning mdistma koolis épitava
seoseid elukeskkonnaga.



Kodunduse tundides O&pitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud
menild koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust;
anallitsitakse inimeste tarbijakaitumist, vaartustatakse keskkonnasaastlikku, oma
digusi ning kohustusi teadvat tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste
terviseteadlikkuse ning tegeliku kaitumise vahel.

Projektitdddega saavad Opilased valida kahe vdi enama korraga toimuva
valikteema voOi aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kasitod kui ka kodunduse valdkonnast. Projektitdid vdib
Idimida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
Ulekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste Uritustega. Projektitdod valitakse,
pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavaparaseid to6tlemisviise ning
teatud teema slvitsi kasitlemise huvi. Projektit6éd valdkond moodustab iseseisva
terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi
ega teadmisi.

Kasitdd ja kodundus koosneb neljast valdkonnast: kasitdd; kodundus;
tehnoloogiadpetus (korraldatakse dpperihmade vahetusena); projektitdéd. Kasitdéo
ja kodundus hdélmab &ppest ca 65%, millest vahemalt kolmandik on kodundus.
Ligikaudu 25% Oppemahust jaab projektitodle ja 10% tehnoloogiadpetusele.
Oppeaine osade jarjestuse Oppeaastas kavandab 6Opetaja  koostdds
tehnoloogiadpetuse dpetajaga.

Kasitootundides dpitakse tundma erinevaid todliike, millest neli on kohustuslikud —
omblemine, kudumine, heegeldamine ja tikkimine. Kavandamine, 66
organiseerimine, rahvakunsti alused ning materjalidpetus on labivate teemadena
seotud nii kohustuslike tooliikide kui ka valikteemade ja projektidega. Praktilistes
té6des saab Uht eset valmistades Uhendada mitu todliiki.

Il kooliastmes on réhk eelkdige pohiliste to0votete ja tehnoloogiate omandamisel
ning juhendi jargi td6tamise voi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisel.
Igal aastal tehakse praktilisi t6id, mis vdimaldavad &pitud tehnoloogilisi votteid
loovalt rakendada.

Uhiste arutluste kaigus &pitakse todprotsessi analiilisima, erinevaid tehnilisi ja
loomingulisi lahendusi nagema ja hindama ning oma tddle hinnangut andma.

[ll kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele td6le ning t66 teadlikule
korraldamisele.

Opetuses jargitakse kéasitdéeseme tootearendustsiiklit teabe kogumisest, idee
leidmisest, eseme kavandamisest ning 166 ajalisest ja tehnoloogilisest
kavandamisest kuni t66 teostuse ning esitlemiseni.

Kodundusbppes omandatakse igapaevaeluga toimetuleku teadmisi ja oskusi.

Lisaks praktilisele toiduvalmistamisele &pitakse tervisliku toitumise poéhitddesid
ning tasakaalustatud mentu koostamist.

Oppetdds arendatakse majandamisoskust, hinnatakse keskkonnasé&astlikku ning
oma Oigusi ja kohustusi teadvat tarbijat, analllsitakse inimeste tarbijakaitumist
ning pultakse leida seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning
tegeliku kaitumise vahel.

Opitakse tegema koduseid majapidamistéid ja ndgema iga perelikme osalemise
vajalikkust. Kodundusdpe loob head vbimalused rakendada teoreetilistes
Oppeainetes (nt bioloogias, keemias, matemaatikas) omandatut. Kodundustunnis
toimub 6pe meeskonnatddna.



See loob sobivad voimalused arendada sotsiaalseid oskusi: heatahtlikku ja
arvestavat suhtumist kaaslastesse, organiseerimis- ja meeskonnatdoks vajalikke
vBimeid ja oskusi ning Uhise t66 anallldsimise ja hindamise oskust.

Tehnoloogiadpetuses tutvuvad Opilased tehnoloogia vbdimalustega, &pivad
analiilisima tehnoloogilisi lahendusi, kasutama uusi materjale ja t6driistu oma
ideede teostamisel ning omandavad igapaevaeluks vajalikke oskusi.

Projektitdddega saavad opilased valida kahe vdi enama korraga toimuva
valikteema voOi aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kasitdd kui ka kodunduse valdkonnast. Projektitdid vdib
Idimida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
Ulekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste Uritustega. Projektitéod valitakse,
pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavaparaseid to6tlemisviise ning
teatud teema slvitsi kasitlemise huvi. Projektit6éd valdkond moodustab iseseisva
terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi
ega teadmisi.

TOOOPETUS

Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse 6ppekava alusvaartutest, lUldpadevustest, dppeaine eesmarkidest, dppesisust
ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste Oppeainete ja labivate

teemadega;

2) taotletakse, et dpilase 6pikoormus (sh kodutédde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses Uhtlaselt ning jatab dpilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) vdimaldatakse oppida individuaalselt ning Uheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmat6od), et toetada dpilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppellesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad

individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) I16imitakse Oppesse vobimaluse korral teisi O&ppeaineid, kohaldades Uld6petuse

pdhimétteid;
6) arvestab dpetaja tdOplaani koostades ka teistes ainetes Opitavat;

7) arvestatakse, et dppetegevus on rakendusliku suunitlusega; teooria osa ei uleta 1/3

Oppetunni mahust;

8) peetakse silmas, et teoreetiline ja praktiline osa vahelduvad sujuvalt vastavalt &pilaste

suutlikkusele ning edasijdudmisele;

9) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama; Uhiselt arutletakse Opetusega seotud

teemadel ning pddratakse tahelepanu vaartuskasvatusele;

10) jalgitakse, et Oppimine on vaheldusrikas, et vdimaldada labida erinevaid tooliike ja
teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide t66tlemist ning tutvuda nende

omadustega;

11) on rdhk kaelisel tegevusel (6pitakse kasutama mitmesuguseid lihntsamaid todriistu ja
-vahendeid, toddeldakse materjale) ning loovusel (kavandamine, toote/té6eseme

taiendamine voi kaunistamine, viimistlemine);

12) tagatakse, et klassis luuakse asjalik ja meeldiv téine dhkkond ning toetatakse &pilase

loovust ja omaalgatust.

Fudsiline 6pikeskkond

1. Kool vbéimaldab t666petuse dppeks esmased individuaalsed téovahendid: |6ikamisvahendid,

mootmisvahendid, markimisvahendid, toovahendid tekstiilitooks,

toovahendid



meisterdamiseks.
2. Kool vdimaldab t668petuse dppeks vajalikud materjalid.

Hindamine

1. T66opetuses on oluline dpetaja hinnang tehtud tédle.

2. Opetajapoolne suunamine aitab dpilast ise oma tegevusele ning t66 tulemusele hinnangut
anda.

3. Hinnates arvestatakse 0&pilase loovust Ulesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud
Opitulemusi.

4. Lisaks vbetakse hindamisel arvesse Opilase arengut, puldlikkust, téokultuuri ja abivalmidust
teiste dpilaste vastu.

TOOOPETUS 1. KLASSIS
Oppesisu

PABERI- JA KARTONGITOOD

Liimimine.

Paberit6dde kaunistamine.

Paberi rebimine, I6ikamine, voltimine.

VOOLIMINE.

Savi rullimine ja veeretamine pihkude vahel.

Savitiikist vaiksemate osade valjavajutamine.

MEISTERDAMINE.

Aplikatsioonitdod ja meisterdamine looduslikust materjalist.

Pisiesemete kasutamine meisterdamiseks, neist manguasjade, mudelite,

makettide konstrueerimine.
PUNUMINE.

Punutud paelad ja néorid: kolmeharuline palmik, napundédr, keerundor,
ristindor jne.

METALLITOOD.

Lihtsate dekoratiivesemete ja ehete kavandamine, valmistamine. OMBLEMINE.
Noela niiditamine.

Pehme manguasja kavandamine ja O©mblemine. T60

kdeshoidmine dmblemisel.

LONGATOOD JA HEEGELDAMINE.

Longajaatmetest stiliseeritud nukkude valmistamine. Tuti ja tupsu
valmistamine.

KODUNDUS

Isiklik htigieen.

Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.

Lihtsamate toitude valmistamine.

Ruumide korrastamine ja kaunistamine tahtpdevade puhul.

Integratsioon teiste ainetega
Matemaatika- Sablooni abil joonistamine, geomeetrilised kujundid, joonlauaga
maotmine.

Muusika - pillide valmistamine jaatainetest ja looduslikest materjalidest.
Inimesedpetus



Opitulemused
1. klassi Idpetaja oskab:
* hoida korras oma 6ppevahendeid ja tdokohta;
* hoida korras rdivaid ja jalandusid;
» kasitseda ja hooldada lihtsamaid todriistu (kaarid, nuga, ndel, naaskel,

* haamer);
¢ teha lihtsamaid korrastustoid.

TOOOPETUS 2. KLASSIS
Oppesisu

PABERI- JA KARTONGITOOD.

Mo6tmine, markimine.

Sabloonide kasutamine.
VOOLIMINE.

Kumer- ja 66nesvormide voolimine.
PUNUMINE.

Punutud suveniiride ja esemete valmistamine.
PUUTOOD.

Lintsate manguasjade ja dekorativesemete kavandamine ja
valmistamine. Saagimine, vestmine, limimine, naelutamine.
METALLITOOD.

Ohukese pleki voolimine.

Traadi tukeldamine, painutamine.

OMBLEMINE.

L&ike paigutamine riidele.

Niidi I6ikamine ja jatkamine.

Riide I6ikamine: riideserva tasandamine, kujundite valjaldikamine.
LONGATOOD JA HEEGELDAMINE.

Alg-, ahel- ja kinnissilmus.

Edasi-tagasi ridade heegeldamine, t66 I6petamine. Heegelndela
hoidmine to6tamisel.

Lihtsa heegeldust6d kavandamine, teostamine.

KODUNDUS.

Lihtsate voileibade valmistamine, joogi pakkumine.

Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.

Saastlik tarbimine.

Integratsioon teiste ainetega

Matemaatika- Sablooni abil joonistamine, geomeetrilised kujundid, joonlauaga
maotmine.

Muusika- pillide valmistamine jaatainetest ja looduslikest materjalidest.



Opitulemused

2. klassi Idpetaja oskab:
* hinnata oma t66d esteetilisest ja praktilisest kiljest;
. eristada erinevaid materjale (paber, tekstiil, plastmass, puit, metall);
. katta lauda;
. kaituda viisakalt sbogilauas, kodus ja valjaspool kodu.



TOOOPETUS 3. KLASSIS

Oppesisu

PABERI- JA KARTONGITOOD.

Modelleerimine ja konstrueerimine paberist, kartongist ja papist; nende
kasutamine koos teiste materjalidega.

Varvimise erivotted.
VOOLIMINE.

Liikkumisasendis figuuride voolimine.

Materjali  ettevalmistamine  voolimiseks.

Reljeefse ornamendi voolimine.

Umarplastikas teostatud figuuridele vaikeste detailide lisamine.
MEISTERDAMINE.

Detailide  erinevad  Uhendamisviisid.

PUNUMINE.

Lintsa piltvaiba kavandamine ja punumine.
PUUTOOD.

Toode viimistlemine: lihvimine, varvimine.
METALLITOOD.

Toode viimistlemine: lihvimine, lakkimine.
OMBLEMINE.

Niidi kinnitamine riidesse ©Amblemise ja tikkimise alustamisel ja
[dpetamisel. N6dbi dmblemine.

Pistete dmblemine.

Eel-, tikk-, Uleloomispiste. Rist-

ja sdmppiste.

Lintdmblus ja Uhekordne palistus.

Lihtsa tikkimistd6 kavandamine ja kaunistuspistete kasutamine.
LONGATOOD JA HEEGELDAMINE.

Narmaste s6lmimine.
KODUNDUS.

Roivaste ja jalatsite korrashoid.

Ruumide korrastamine.

Jaatmete sorteerimine.



Integratsioon teiste ainetega

Inimesedpetus-  kaitumisnormid, tolerantne  suhtumine
t6odesse.

kaasopilaste

Matemaatika- Sablooni abil joonistamine, geomeetrilised kujundid, joonlauaga

maotmine.
Muusika- muusikainstrumentide valmistamine jaatainetest ja
materjalidest.

Opitulemused

3. klassi I6petaja oskab:
» kasutada digesti lihtsamaid t66votteid materjalide tootlemisel;
* kavandada ja teostada tdid;
* tootada iseseisvalt lintsate todjuhendite jargi.

TEHNOLOOGIAOPETUS
Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

looduslikest

10)lahtutakse Oppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, Oppeaine eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja

labivate teemadega;

11) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutdédde maht) on méddukas, jaotub Gppeaasta
ulatuses Uhtlaselt ning jatab dpilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

12) véimaldatakse Oppida individuaalselt ning Uheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmat6od), et toetada dpilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

13) kasutatakse diferentseeritud Oppellesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

14) lI6imitakse Oppesse vodimaluse korral teisi Oppeaineid, kohaldades (ilddpetuse

pdhimétteid;

15) arvestab dpetaja tddplaani koostades ka teistes ainetes dpitavat;
16) arvestatakse, et dppetegevus on rakendusliku suunitlusega; teooria osa ei Uleta 1/3

oppetunni mahust;

17) peetakse silmas, et teoreetiline ja praktiline osa vahelduvad sujuvalt vastavalt épilaste

suutlikkusele ning edasijdudmisele;

18) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama; Uhiselt arutletakse dpetusega seotud

teemadel ning pddratakse tahelepanu vaartuskasvatusele;

13) jalgitakse, et Oppimine on vaheldusrikas, et vdimaldada labida erinevaid tooliike ja
teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide td6tlemist ning tutvuda nende

omadustega;

14) on rohk kaelisel tegevusel (dpitakse kasutama mitmesuguseid lihtsamaid tOdriistu ja
-vahendeid, toddeldakse materjale) ning loovusel (kavandamine, toote/té6eseme

tadiendamine voi kaunistamine, viimistlemine);

15) tagatakse, et klassis luuakse asjalik ja meeldiv tdéine dhkkond ning toetatakse opilase

loovust ja omaalgatust.

Fiisiline opikeskkond

3. Kool vdimaldab t666petuse dppeks esmased individuaalsed tddvahendid: I1dikamisvahendid,

mootmisvahendid, markimisvahendid, toovahendid

tekstiilitooks, toovahendid



meisterdamiseks.
4. Kool vdimaldab t668petuse dppeks vajalikud materjalid.

Hindamine

Hindamisel l1ahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava Uldosa satetest.

5. T66opetuses on oluline épetaja hinnang tehtud tddle.

6. Opetajapoolne suunamine aitab dpilast ise oma tegevusele ning t66 tulemusele hinnangut
anda.

7. Hinnates arvestatakse O&pilase loovust Ulesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud
Opitulemusi.

8. Lisaks voetakse hindamisel arvesse oOpilase arengut, puddlikkust, téokultuuri ja abivalmidust
teiste dpilaste vastu.

TEHNOLOOGIAOPETUS 4. KLASSIS
Oppesisu

TEHNIKA LABI AEGADE:
Ratas kui inimkonna p6oérdeline leiutis.
Aja médétmine ja kellad.
Jalgratas.
Paber ja trikitehnika.
Vesiratas ja tuuleveski.

TEHNILINE KIRJAOSKUS:
Ruumilise eseme kujutamine tasandil.

KUJUSTAMINE JA TEHNIKALOOMING:
Maitse ja mood.
Tobeseme viimistlusviisi ja kaunistuse kavandamine.

MATERJALIDE TOOTLEMINE:
Tervisekaitse- ja td6ohutusnduded seoses tehnoloogiliste protsessidega, ohutute
to6votete omandamine.
Elementide liitevdimalused ja Uhendusvotete kasutamine.

KATTEVIIMISTLUS:
Pinnakatte tahtsus ja Ulesanded materjalide omaduste sailitamisel ja valisiime
muutmisel.

TOOLIIGID:

* ehtekunst

e keraamika

e plastitéod

¢ puitliited

* traadi- ja plekit6dd

Opitulemused

4 Kl. I6petaja

teab:

e Opitud todliikide juures kasutatavaid materjale ja nende omadusi;

e Opitud toodliikide juures kasutatavaid pohilisi tddvahendeid ja todohutusndudeid;
« ratta kasutusalasid olmes ja tehnikas;

suudab:



* hinnata objektiivselt tehtu kvaliteeti;
e kasitseda ohutult dpitud todliikide juures kasutatavaid péhilisi tooriistu;
* lahendada lihtsaid 6pitud materjalide to6tlemisega seotud rakendusulesandeid.

Integratsioon teiste ainetega

Ajalugu: teemad “tehnika 1abi aegade” labitakse ajalootundides.
Matemaatika: kella tundmine, ruumilised kujundid.
Loodusdpetus: erinevad materjalid, nende omadused

TEHNOLOOGIAOPETUS 5. KLASSIS
Oppesisu

TEHNIKA LABI AEGADE (teemad labitakse ajalootunnis):
Veesoidukid.
Lihtmehhanismid — kang, plokk, tali.
Elektrienergia kui kaasaegse tehnika alus.
Madaotihikute ststeemid Iabi aegade.

TEHNILINE KIRJAOSKUS.
Eskiis lintsast tehnilisest detailist.
Konstrueerimise pdhietapid.
Koordinaatteljestik. Lintsa mddtmestatud tehnilise joonise lugemine.
Mddtkava. Modtmete kandmine tehnilisele joonisele.
Pinnalaotuse joonestamine ruumilisest detailist. Ristprojektsioon ja piltkujutis.
Vaated. Kaks- ja kolmvaade. Geomeetriliste kehade kujutamine kaks- ja kolmvaates.

KUJUSTAMINE JA TEHNIKALOOMING.
Kunsti- ja tehnikaloomingu seosed ja isearasused.
Lihtsa tddeseme kavandamine etteantud materjalist, etteantud otstarbeks véi enda
valikul.
Varvusopetus. Varvuste vastastikune moju. Varvide segustamine. Ornamentika.

MATERJALIDE TOOTLEMINE
Antud tddliigile iseloomulike tddvahenditega ja nende kasutamise vdimalustega
tutvumine.
Valitud toddliigile sobivate/vajalike materjalide omadustega tutvumine, materjalide
otstarbekas valik.
Kaasaegsed tehnoloogilised vbimalused materjalide tdd6tlemisel ja detailide
Uhendamisel.
Tehnilist taipu arendavate Ulesannete lahendamine: koostellesanded,
tUkeldusllesanded, sdimimisllesanded, jatkamisllesanded.

KATTEVIIMISTLUS.
Kaitsekihi valik séltuvalt materjalist ja eseme kasutuskeskkonnast.

ELEKTRIKASITOORIISTAD
Akutrelli isearasused ja kasutamine.
Elektrifodni ehitus ja kasutusala. Kuumuse valik fodniga tootamisel. Fddnile
kinnitatavad otsikud.
Tikksaag: ehitus ja kdsitsemine.

TOOLIGID

* metallehistood

* nahkehist6od

¢ puidu vormimine,
* puitehistood



Opitulemused:

5. klassi I6petaja

teab:

e energia kasutusalasid ajaloos ja tdnapaeval,

» isikukaitsevahendite kasutamise korda ja ohutustehnika ndudeid seoses dpitud tédvotetega.
suudab:

« eristada ristprojektsioonis kujutatud lihtsa tehnilise detaili kuju ja mé&tmeid;

e kasutada erinevaid mootmis- ja markimisvahendeid;

¢ lugeda t606- ja koostejoonist ning lihtsaid tehnilisi skeeme;

» tarbida materjale ja energiat ressursse ja keskkonda saastvalt.

« teha tddjoonist ja eskiisi lintsast tehnilisest detailist.

TEHNOLOOGIAOPETUS 6. KLASSIS
Oppesisu

TEHNIKA LABI AEGADE (teemad labitakse ajalootundides):
Numbrid, tdhed, piktogrammid.
Heli- ja sidetehnika eilne ja tanane paev.
Aatomienergia plussid ja miinused.
Tehnikaloomingu koht inimkonna arenguloos.
TEHNILINE KIRUAOSKUS.
Skeem kui joonise eriliik.
Jooned ja nende tahendus joonisel.
Leppelisused ja lintsustused tehnilistel joonistel.
MATERJALIDE TOOTLEMINE
Tutvumine enam levinud kaasaegsete konstruktsioonimaterjalidega. Materjalide
tootlemisviisid ja -reziimid.
Optimaalse to6tlustehnoloogia valik ja kavandamine.
KATTEVIIMISTLUS.
Lihvpaberi valik ja tédpinnale kinnitamine. Lihvimise tehnoloogia.
Pindade ettevalmistamine toonimiseks ja lakkimiseks.
To6ohutusnduded lakkimisel.
ELEKTRIKASITOORIISTAD
Elektrilised lihvimisseadmed: ehitus ja kasitsemine.
Ketasldikuri ehitus ja t66pdhimbte. Abrasiivketaste kinnitamine I6ikuri toovdllile.
Ketaslbikuriga t66tamine.
Trelli juures kasutatavad t66riistad — puurid, 16ikurid, kruvitsad.
TOOLIIGID
e puidu vormimine,
» Varvimine pintsli-, rulli- ja pustolpihustiga ning aerosoolballooniga.
¢ Vitspunumine
* klaasit6od

Opitulemused

6. klassi I6petaja

teab :

¢ ruumiliste esemete tasapinnal kujutamise viise;

« tehnilistel joonistel kasutatavate joonte tdhendust;

suudab:

* maarata kindlaks t6o6jarjekorda lihtsa tddeseme valmistamisel;

« valida td6eseme valmistamiseks vajaminevaid materjale ja td6vahendeid;

e valitud (Uhis)tegevusi péhjendada, analliisida ja anda neile hinnangut;

e genereerida ideid, neid olme- ja tarbeesemete valmistamisel loovalt kasutada;



TEHNOLOOGIAOPETUS 7. KLASSIS

TEHNIKA LABI AEGADE (teemad labitakse ajalootunnis)
Elektrigeneraatorid ja elektrimootorid.
Pussirohi ja tulirelvad
Sojatehnika enne pussirohu leiutamist.
TEHNILINE KIRUAOSKUS.
Asendiplaan.
Joonistel kasutatavad sénad ja tingtahised.
Jooniste valmistamine arvuti abil.
Ristldiked ja 16iked.
KUJUSTAMINE JA TEHNIKALOOMING.
Disaini seadusparasuste arvestamine lihtsate esemete kavandamisel.
Kompositsioon.  Frontaalsus, mahulisus, ruumilisus, kontrast, staatilisus,
dinaamilisus, simmeetria, proportsioonid, ritm.
Ajaloolised stiilid ehitiste ja esemete kujundamisel.
MATERJALIDE TOOTLEMINE
Materjalide tdo6tlemise tehnoloogia alase teabe hankimise vdimalused tanapaeva
teabelevist.
KATTEVIIMISTLUS.
Labipaistvad pinnakatted: puidudlid, vahamastiksid, polituurid ja lakid. Lakkimine
pintsli, tampooni ja pUstolpihustiga.
Ajaloolised kattematerjalid torv, varnits ja tokat.
Puidu toonimiseks kasutatavad viimistlusmaterjalid: peitsid, konservandid ja
kemikaalid.
ELEKTRIKASITOORIISTAD
Elektritrelli ehitus ja t66pdhimdte. Elektritrelli UmberlUlitamine [66kpuurimisele,
pddrlemissuuna muutmine.
TOOLIGID
e puidu vormimine
¢ puidutreimine;
¢ keevitamine

Opitulemused:

7. klassi I16petaja

teab:

* eesti rahvuslikke kasitdoliike.

e puurpingi ja treipingi ehitust, td6pohimotet ja td6ohutusndudeid;

e pobhiliste tédnapdeval kasutatavate kasi- ja elektriliste tddvahendite otstarvet ja
kasutusvoimalusi;

« tehnoloogia osa inimkonna kultuuri arengus, sh rahvuskultuuris;

suudab

» kavandada iseseisvalt tddeseme valmistamise tehnoloogilist kdiku ja valmistada esteetiliselt
kujundatud eset.

TEHNOLOOGIAOPETUS 8. KLASSIS

TEHNIKA LABI AEGADE (teemad labitakse ajaloo- ja loodusainete tundides)
Soojuse muundumine t66ks aurumasinas.
elektroonika;
mehaanika;
Sisepblemismootorid — otto-, diisel- ja vankelmootorid.
Pooljuhid ja elektronlambid.
Transistorid.



Automaadid ja robotid.
TEHNILINE KIRJAOSKUS.
Keermete kujutamine joonistel ja keerme liigi thistamine.
Koostejoonise tegemise ja lugemise pdhimébtted.
Lihtsa koostejoonise lugemine.
Topograafilised tingmargid.
KUJUSTAMINE JA TEHNIKALOOMING.
Disain ja tehnikaesteetika.

MATERJALIDE TOOTLEMINE

KATTEVIIMISTLUS.
Laki koostisosad: looduslik voi sunteetiline vaik, lahusti, taiteaine.
Lakkide liigitus lahustite jargi: piiritus-, nitro-, dli-, pentaftaal- ja polluesterlakid.
Varvide koostisosad: varvimuld, lahusti, sideaine, plastifikaator.
Varvide liigitus: vesiemulsioon-, nitro-, 6li- ja stnteetilised varvid.

ELEKTRIKASITOORIISTAD
Elektrifrees: ehitus ja kasitsemine. Lbéikeriistade kinnitamine elektrifreesi toovollile.
Freeside tiubid ja kasutusalad. Lamellifrees. Tapifrees.
Elektrihddvel: ehitus ja kasitsemine.
Elektrilised plekikdarid — ehitus ja kasitsemine. Plekikaaride terade vahetamine ja
teritamine. Tédohutusnduded elektrikasitdoriistadega tédtamisel.

TOOLIGID

* elektrotehnilised t66d;

* laevamudelism.

+ metalli masintdotlemine
e sepatdod;

Opitulemused

8. klassi I6petaja

teab:

« seoseid looduse, tehnika ja rakendustilesannete vahel,

« tanapaeval kasutatavaid konstruktsioonimaterjale ja nende omadusi;

e nuudistehnika kasutusvdimalusi, olmes kasutatavate elektriseadmete t66pdhimdtet ning
ohutut kasitsemist;

suudab:

< valida antud lUlesande taitmiseks sobivat ja jdukohast arvutiprogrammi;

¢ valmistada t66 hdlbustamiseks vajalikke tehnoloogilisi tarvikuid;

« lahendada probleemiilesandeid, leida neile alternatiivseid lahendeid.



TEHNOLOOGIAOPETUS 9. KLASSIS
Oppesisu

TEHNIKA LABI AEGADE (teemad labitakse ajalootunnis)
automaatika;
Laserid.
Mikroprotsessorid.
automaatika;
Laserid.
Mikroprotsessorid.
pneumaatika;
TEHNILINE KIRUJAOSKUS.
Tingtahised ehitusjoonisel, joonise lugemine.

MATERJALIDE TOOTLEMINE
Arvutitehnoloogia ja materjalide t66tlemise tehnoloogia Ghildumise véimalused.
Moodsad téétlustehnoloogiad ja tehnoloogilised masinad.

KATTEVIIMISTLUS.
Kaasaegsed pinnakatted-pulbervarvid ja nende kasutamise tehnoloogia.

TOOLIGID
koitetood
puitesemete restaureerimine
lennu- ja raketimudelism,
velo-mototddd;

Opitulemused

Pdhikooli 1dpetaja

teab:

« tarbeesemete kujustamise pdhimétteid ja tootedisaini kaasaegseid suundi;

» tehnikaajaloo pddrdelisi leiutisi, tehnoloogilise maailma suundumusi ja oma rolli tuleviku
téOmaailmas;

suudab:

* leida vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja Internetist, seda kasutada;

« kasutada digesti ja ohutult puurpinki, treipinki, terituspinki ja lihntsamaid elektrilisi
tédvahendeid.

KASITOO JA KODUNDUS
Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvaartustest, (ldpadevustest, Oppeaine eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja
l&bivate teemadega;

2) taotletakse, et 6pilase 6pikoormus (sh kodut6dde maht) on mdddukas, jaotub 6ppeaasta
ulatuses Uhtlaselt ning jatab dpilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) vdimaldatakse oppida individuaalselt ning Uheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmatdod), et toetada dpilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppellesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel péhinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;



1.

2.

6) laiendatakse dpikeskkonda: muuseumid, naitused, looduskeskkond, arvutiklass, koolidu,
ettevotted jne;

7) kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivopet: loov praktiline tegevus, projektope,
uurimistdod, katsetused (nt erinevate materjalide ja toiduainete omadused), Urituste ja
naituste korraldamine, internetipdhiste keskkondade kasutamine oma ideede ja 166
tutvustamiseks ning eksponeerimiseks, mangud, arutelud, diskussioonid, vaitlused jne;

8) lahtutakse sellest, et kdsitdo ja kodundus on praktilise suunitlusega 6ppeaine: vahemalt
2/3 dppetunnist peab olema praktiline tegevus;

9) on rohk loovusel (disainimine), rahvuslike tootraditsioonide sailitamisel (rahvuslik toode,
rahvakunstist parit motiivide kasutamine toote kaunistamisel jne) ning nuldisaegsel
tehnoloogial;

10) po6oratakse enne uute tehnoloogiate ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele;

11) planeerib &ppesisu ajalise jaotumise ainedpetaja. Kasitdds on soovitatav igal dppeaastal
valida 2 pohilist t6dliiki, millega seostada ainesisesed labivad teemad (kavandamine,
rahvakunst, t66 organiseerimine, materjalid);

12) projektdppe teemasid valides saab rohkem tahelepanu pddrata paikkonna
traditsioonidele, tutvuda erinevate tehnoloogiatega ja neid katsetada, suunata o&pilasi
iseseisvalt ja koos teistega loovalt probleeme lahendama, looma ning ainedritusi
korraldama (projektdppe teemad voivad olla nii kodundusest, kasitoost kui ka
tehnoloogiast);

13) jaotatakse klass toitu valmistades ja teiste praktiliste Glesannete korral vaiksemateks
rihmadeks (1-5 dpilast);

14) leitakse kodunduse teemade juures 16imingu véimalusi nii inimesedpetuse, bioloogia kui
ka keemiaga; terviseteadlik kaitumine kinnistub tunnis tehtavate praktiliste Ulesannete
kaudu;

15) lahtutakse eesmargist, et Opilased Opiksid iseseisvalt oma t66d kavandama ja
organiseerima, ning valditakse liigset otsest juhendamist.

Fidlsiline opikeskkond

Kool korraldab valdava osa kasitd0 ja kodunduse &pet ruumides, kus:
a. kasitdo jaoks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele tdodele;
b. kodunduse jaoks vajalik sisustus on tanapaevane ning vbéimaldab ohutult ja nuUudis-
aegselt toitu valmistada. Praktilistes kodunduse tundides kannavad &pilased pdlle;
C. on ventilatsioon;
d. ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas tooriistad, vastavad tervisekaitse, té6ohutuse ja
ergonoomia nduetele.
Kool véimaldab kasitdd ja kodunduse dppeks vajalikud materjalid.

Hindamine

Hindamisel l1ahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava lldosa satetest.

Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii dpetaja sénaline hinnang, hinne kui ka
Opilase enda hinnang oma tdéle. Oppetilesande lahendamisel hinnatakse:

1) kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pohjendada tehtud
otsuseid/valikuid);

2) valmistamist (materjalide ja todvahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
rakendamist praktikas, té6ohutusnduete ja hlgieenireeglite jargimist, iseseisvust,
koostddoskust);

3) 166 tulemust (kavandatu dnnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t66 Gigeaegset valmimist,

esitlemise oskust);

4) dpilase arengut, puddlikkust ning kodukorra taitmist.



KASITOO JA KODUNDUS 4. KLASSIS

Oppesisu

OMBLEMINE.
Omblusmasina niiditamine, niidi poolimine.
Omblemise alustamine ja I6petamine.
Masina reguleerimine, lisaseadmete kasutamine. Noela
vahetamine

SILMUSKUDUMINE.
Silmuste loomine.
Parem- ja pahempidine silmus.
Aéresilmused.

HEEGELDAMINE.
Pdhisilmused ja tuletatud silmused.
Skeemi jargi heegeldamine.
Edasi-tagasi heegeldamine.

TIKKIMINE.
Tarbe- ja kaunistuspisted.
Uherealised ja kaherealised pisted.

TOITUMINE.
Toiduained ja toitained.
Toitevaartus.

ETIKETT.
Lauakatmise pdhinduded.

Kaitumine lauas.
MAJANDUS.
Energia saastlik kasutamine (vesi, elekter, soojus).

Integratsioon teiste ainetega

Muusika- muusikaliste instrumentide valmistamine jaatainetest ning looduslikest
materjalidest.

Ajalugu - ajalooliselt kasutusel olnud kasitodliikide tutvustamine.

Opitulemused

4. klassi |16petaja teab:

[1 ohutustehnika ndudeid erinevate toovotete rakendamisel;
[1 heegeldamise ja kudumise tingmarke;

1 Bpitud tooliikide juures kasutatud materjalide omadusi.

U tervisliku toitumise pohialuseid;

O toitevaartuse madistet.



4. klassi |dpetaja oskab:

[ heegeldada ja kududa pohisiimuseid;

(1 tikkida Uhe- ja kaherealisi pisteid;

[1 kasitseda dmblusmasinat ja sellega 6mmelda;

[ katta lauda hommiku-, Iduna- ja 6htus6dgiks, klassidhtuks



Oppesisu

KASITOO JA KODUNDUS 5. KLASSIS

OMBLEMINE.

Erinevate materjalide kasutamine ja hooldamine.
Abimaterjalide ja furnituuride kasutamine.
Kanga kuumniiske todtlemine.

SILMUSKUDUMINE.

Koekirja lugemine.
Silmuste kahandamine ja kasvatamine.
Ringselt kudumine.

HEEGELDAMINE.

Ringheegeldamine.
Silmuste kasvatamine, kahandamine.

TIKKIMINE.

Pinnakattepisted.
Tikand.

TOITUMINE.

Teravili ja teraviljasaadused.
Piim ja piimasaadused.
Muna kui toiduaine.

Aedvili kui toiduaine.
Konservid ja pooltooted.

TOIDUVALMISTAMINE.

HUGIEEN.

Eeltddtlemata toiduainete ettevalmistamine ja serveerimine (leivaja
piimatooted, aedviljad, kala- ja lihatooted, konservid).

Voileibade valmistamine.
Toor- ja segasalatid.
Salatikastmed.

Isikliku hlgieeni nduded, esteetilisus  toiduvalmistamisel ja
serveerimisel.

MAJANDUS.

Majapidamisjaakide loodussdbralik kasutamine.

Integratsioon teiste ainetega

Muusika-

muusikaliste instrumentide valmistamine jaatainetest ning looduslikest

materjalidest.

Ajalugu - ajalooliselt kasutusel olnud kasitddtehnikate tutvustamine.



Opitulemused

5. klassi 16petaja teab:

[1 ohutustehnika ndudeid erinevate toovotete rakendamisel;
U heegeldamise ja kudumise tingmarke;

O Opitud todliikide juures kasutatud materjalide omadusi;

[1 enamkasutatavaid toiduaineid;

[

isikliku hiigieeni ndudeid ja esmaseid hligieenindudeid kddgis téotamisel.

5. klassi |dpetaja oskab:
1 kavandada ja valmistada lihtsaid esemeid;
[] tootada iseseisvalt tddjuhendite ja jooniste jargi;

[J valmistada eri liiki vdileibu, toor- ja segasalateid.



KASITOO JA KODUNDUS 6. KLASSIS

Oppesisu

OMBLEMINE.

Lihtdmblus.

Aérestamine.

Palistused.

Kandid.

Krookimine.

Sissevotted.

Tasku.
SILMUSKUDUMINE.

Nupulise, pitsilise ja palmikkoe kudumine, kirjamine.
HEEGELDAMINE.

Vérgulised pinnad.

Motiivide heegeldamine ja Uhendamine.
TIKKIMINE.

Alusmaterjali valik ja ettevalmistamine, tikandi kavandamine. Mustri
kandmine riidele.
To6 viimistlemine.
TOITUMINE.
Toitumisreziim.
TOIDUVALMISTAMINE.
Toidud  kuumutamata  kohupiimast.
Keetmata magustoidud.
Joogid.
KODU KORRASHOID.
Puhastus- ja korrastustodde abivahendid.
To6 kavandamine ja korraldamine.
MAJANDUS.
Kokkuhoiu vdimalused ja kulude anallis.

Integratsioon teiste ainetega

Muusika- erinevate rahvaste kultuurisimbolite meisterdamine
rahvuskultuuriga seotud esemete meisterdamine.

Ajalugu - ajalooliselt kasutusel olnud kasitodtehnikate tutvustamine.

Opitulemused

6. klassi I6petaja teab:

[1 ohutustehnika ndudeid erinevate toovotete rakendamisel;
'l heegeldamise ja kudumise tingmarke;

[1 Opitud tédliikide juures kasutatud materjalide omadusi;

[J enamkasutatavaid kodukeemia vahendeid,

[ jaatmekaitluse pohialuseid.

ja



6. klassi |dpetaja oskab:

[J maarata koe- ja I6imelénga suunda;

[J viimistleda erinevates tehnikates toid;

[J émmelda lihtdmblust ja palistust.

U kududa kirjalist pinda ja erinevaid koekirju tingmarkide jargi;
[0 korrastada ruume ja kasutada sobivaid té6vahendeid;

[J valida sobivaid maitseaineid.



KASITOO JA KODUNDUS 7. KLASSIS

Oppesisu

OMBLEMINE.
Voojoone todtlemine.
TAmblukk-kinnis.
Holma, krae ja varrukate tddtlemine.
Noéopauk.
Noobi, haagi, truki ©&mblemine.
SILMUSKUDUMINE.
Kudumi I6petamine.
Silmuste arvestamine.
Kudumite kavandamine ja to6jarjekorra planeerimine. Kinda,
soki ja valikeseme kudumine.
HEEGELDAMINE.
Heegeldusaarised.
Adre- ja vahepitsid.
Heegeldustdo viimistlemine.
TOITUMINE.
Toitumise pohireeglid.
Toitainete tasakaalustamine toidus.
Toitevaartuse arvestamine menuu koostamisel. TOIDU
VALMISTAMINE.
Kaasaegsed kédgiseadmed.
Kuumtddtlemise pdhiviisid.
HUGIEEN.
Hugieeninduded  toiduainete  sailitamisel.
KODU KORRASHOID
Ruumide kujundamine ja kaunistamine.

Suurpuhastus ruumides.
MAJANDUS.
Tarbijainformatsioon.

Integratsioon teiste ainetega

Muusika- erinevate rahvaste kultuurisimbolite meisterdamine
rahvuskultuuriga seotud esemete meisterdamine.

Ajalugu - ajalooliselt kasutusel olnud kasitddtehnikate tutvustamine.



Opitulemused

7. klassi opilane teab:

[ kasaegseid kasitdo- ja dmblusmaterjale ning nende omadusi;
[1 dmblusmasina lisaseadmete otstarvet ja kasutusalasid;

[1 pohitoiduaineid;

[1 toiduainete tasakaalustamise véimalusi toidus.

7. klassi 6pilane oskab:
[1 heegeldada skeemi jargi;
[1 kujundada ja kaunistada ruume.



KASITOO JA KODUNDUS 8. KLASSIS

Oppesisu

OMBLEMINE.
Léikelehe kasutamine, Idigete kohandamine.
Ré&ivastumiskunst.

SILMUSKUDUMINE.
Kudumi  viimistlemine, hooldamine, parandamine.
Kudumid Eesti rahvakunstis.

HEEGELDAMINE.
Heegeldamine  Eesti  rahvakunstis.

TIKKIMINE.
Pilutikand.

TOITUMINE.
Toiduainete  riknemise  pdhjused.
Toiduainete sailitamine.

TOIDU VALMISTAMINE VALMISTAMINE.
Kddgiviljatoidud.
Piima- ja teraviljatoidud.

Munatoidud.

Lihatoidud.

Kalatoidud.
ETIKETT.

Koosviibimiste korraldamine.
HUGIEEN.

Mikroorganismid toidus.
KODU KORRASHOID.
Kodumasinad.
MAJANDUS.
Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod, tahtpaevad jm).

Integratsioon teiste ainetega

Muusika- erinevate rahvaste kultuurisimbolite meisterdamine ja
rahvuskultuuriga seotud esemete meisterdamine.

Ajalugu - ajalooliselt kasutusel olnud kasitddtehnikate tutvustamine.



Opitulemused

8. klassi |I6petaja teab:

[ tdnapaeval kasutatavate kasitddvahendite otstarvet ja kasutusvéimalusi;
[1 Eesti rahvuslikke/ajaloolisi kasitodliike;

[J toiduainete kuumtdotlemise pohiviise;

[1 toiduainete riknemise pdhjus.

8. klassi I6petaja oskab:

[J Vétta ldikelehelt 16iget ja seda kohandada;

[J Tikkida Ghesuunalist pilu, madal- ja mahkpistet;
[J teha toidulaua kalkulatsioone;

KASITOO JA KODUNDUS 9. KLASSIS

Oppesisu

OMBLEMINE.
Mo&btude vétmine.
Kanga ettevalmistamine valjaldikamiseks. Ldike
paigutamine riidele.
Traageldamine.
Eseme ©&mblemise tehnoloogiline jarjekord.
Proovimine.
Viimistlemine.
TIKKIMINE.
Tikand eesti rahvakunstis.
Sumbolid ja margid rahvakunstis.

TOITUMINE.
Kala kui toiduaine.
Liha kui toiduaine.
Toitainete  kadu  kuumtootlemisel.
TOIDU VALMISTAMINE.
Kuumt6ddeldud jarelroad puuviljadest ja marjadest. Lihtsad
taignatooted.
Kuumad joogid.
ETIKETT.
Etiketinbuded peolauas.
HUGIEEN.
Toidumdrgitused ja nendest hoidumise véimalused.



KODU KORRASHOID.

Toataimede hooldamine.
MAJANDUS.

Teadlik ja sdastlik majandamine.

Integratsioon teiste ainetega

Muusika- erinevate rahvaste kultuurisimbolite meisterdamine ja
rahvuskultuuriga seotud esemete meisterdamine.

Ajalugu - ajalooliselt kasutusel olnud kasitdotehnikate tutvustamine.

Opitulemused

9. klassi Idpetaja oskab/teab:
1 Kujundada ja dmmelda endale roivaid,;
[l Kasutada ainealast kirjandust;

[1 Kavandada iseseisvalt kasitboeset, valida selle valmistamiseks sobivaid
materjale, tddvahendeid ja tehnoloogiat;

etiketindudeid peolauas;
saastliku majandamise voimalusi;

valmistada kuumtéddeldud toite pdhitoiduainetest;

O O o o

koostada menuud.
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