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Ainevaldkond ,Matemaatika"

ULDALUSED

1. Matemaatikapadevus ja ainevaldkonna kuuluvus

Matemaatikapadevus tdhendab matemaatiliste mdistete ja seoste tundmist, suutlikkust kasutada
matemaatikat temale omase keele, sUmbolite ja meetoditega erinevate Ulesannete
modelleerimisel nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades.
Matemaatikapadevus hdélmab Uldist probleemi lahendamise oskust, mis sisaldab oskust
probleeme pustitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada, lahendusideed
analiitsida ning tulemuse tdesust kontrollida.

Matemaatikapadevus tdhendab loogilise arutlemise, pdhjendamise ja tdestamise ning erinevate
esitusviiside (simbolite, valemite, graafikute, tabelite, diagrammide) moistmise ja kasutamise
oskust.

Matemaatikapadevus hdlmab ka huvi matemaatika vastu, matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja
personaalse tahenduse moistmist.

Ainevaldkonda kuulub matemaatika, mida opitakse 1. klassist 9. klassini.

2. Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonnas
Matemaatika Oppimise kaudu arenevad matemaatikapddevuse korval kdik Ulejdanud
Uldpadevused.

Vaartuspadevus. Matemaatika on erinevaid kultuure Uhendav teadus, kus Opilased saavad
tutvuda eri maade ja ajastute matemaatikute téodega. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste
mottekaikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning
loodusega (nt simmeetria, kuldldige). Matemaatika dppimine eeldab jarjepidevust, selle kaudu
arenevad isiksuse omadustest eelkdige pusivus, sihikindlus ja tapsus.

Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste vdimetega dpilastesse.

Sotsiaalne padevus. Vastutustunnet Uhiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse sellesisuliste
tekstlilesannete lahendamise kaudu. Rihmat66s on vdimalik arendada koostédoskust.

Enesemaaratiuspadevus. Matemaatikat dppides on tahtsal kohal dpilaste iseseisev t00. Iseseisva
ulesannete lahendamise kaudu vdimaldatakse Opilasel hinnata ja arendada oma matemaatilisi
vlBimeid.

Opipadevus. Matemaatikat dppides on véga oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada
kdigest aru. Probleemilesandeid lahendades arendatakse analliUsimise, ratsionaalsete votete
otsingu ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Vaga oluline on dldistamise ja analoogia
kasutamise oskus: oskus kanda 6pitud teadmisi (ile sobivatesse kontekstidesse. Opilases
kujundatakse arusaam, et keerukaid Ulesandeid on voéimalik lahendada Uksnes tema enda
iseseisva motlemise teel.

Suhtluspadevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust valjendada oma mdtet selgelt, lihidalt ja
tapselt. Eelkdige toimub see hipoteese ja teoreeme sdnastades ning Ulesande lahendust
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vormistades.
Tekstllesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti moista: eristada olulist ebaolulisest ja
otsida valja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot.

Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel,
diagramm, valem) esitatud info méistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks.

Arendatakse suutlikkust formaliseerida tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitada
matemaatiliste simbolite ja valemite sisu tavakeeles.

Ettevotlikkuspadevus. Selle padevuse arendamine peaks matemaatikas olema kesksel kohal.
Uute matemaatiliste teadmisteni jdbutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste analilsimise
kaudu: uuritakse objektide Uhiseid omadusi, mille alusel sbnastatakse hipotees ning otsitakse
ideid hiupoteesi kehtivuse pdhjendamiseks. Sellise tegevuse kaigus arenevad oskus naha ja
sbnastada probleeme, genereerida ideid ning kontrollida nende headust. Tdenaosusteooria,
funktsioonide ja protsentarvutusega Ulesannete lahendamise kaudu opitakse uurima objekti
erinevate parameetrite pdhjustatud muutusi, hindama oma riske ja toimima arukalt. Uhele
Ulesandele erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku motlemist ning ideede
genereerimise oskust. Ettevotlikkuspadevust arendatakse mitmete eluliste andmetega llesannete
lahendamise kaudu.

3. Oppe-eesmargid
Tartu Rahvusvahelise Kooli péhikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) arutleb loogiliselt, pdhjendab ja téestab;

2) modelleerib looduses ja uhiskonnas toimuvaid protsesse;

3) pustitab ja sénastab hlpoteese ning pdhjendab neid matemaatiliselt;

tootab valja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemilesandeid;
omandab erinevaid info esitamise meetodeid;

kasutab dppides IKT-vahendeid;

vaartustab matemaatikat ning tunneb r6ému matemaatikaga tegelemisest;
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8) rakendab matemaatikateadmisi teistes dppeainetes ja igapaevaelus.
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4. Oppeaine kirjeldus

Pdhikooli matemaatikadpetus annab &ppijale valmisoleku mdoista ning kirjeldada maailmas
valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse
kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutuse oskus, tutvutakse Opilast Umbritsevate tasandiliste ja
ruumiliste kujundite omadustega, dpitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid funktsioonide abil
ning omandatakse selleks vajalikud algebra péhioskused. Saadakse esmane ettekujutus pilast
Umbritsevate juhuslike nahtuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Matemaatikat dppides
tutvuvad &pilased loogiliste arutluste meetoditega. P&hikooli matemaatikas omandatud meetodeid
ja keelt saavad Opilased kasutada teistes Oppeainetes, eeskatt loodusteaduslikke protsesse
uurides ja kirjeldades.

Opet iiles ehitades pddratakse erilist tdhelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja
loova mdtlemise arendamisele. Réhutatakse tapsuse, jarjepidevuse ja dpilaste aktiivse mottetdd
olulisust kogu &ppeaja valtel. Matemaatilisi probleemulesandeid lahendades saavad 6pilased
kogeda nn ahaaefekti kaudu eduelamust ning avastamisr6dmu. Nii seoseid visualiseerides,
hipoteese plstitades kui ka teadmisi kinnistades kasutatakse IKT voimalusi.



Matemaatika | kooliastmes

MATEMAATIKA 1. KLASSIS
Oppesisu

ARVUD
Arv 0.
Arv kui loendamise tulemus.
Arvude jarjestamine.
Arvude liitmine ja lahutamine ilma kimnetest Uleminekuteta 100 piires.
Arvude liitmine ja lahutamine kiimnest leminekuga 20 piires.
Paarisarvud ja paaritud arvud.
Peast ja kirjaliku arvutamise algoritmid.
Seosed suurem, vaiksem, vordne .
Taht arvu tahisena.
Tutvumine murdudega 1/2, 1/3, 1/4.
Vorratus ja vordus.

SUURUSED
Ajamdddud minut, tund, 66paev, nadal, kuu, aasta.
Kroon. Sent.
Mahumaét liiter.
Massi mddtmine.
Massilhik kilogramm.
Nimega arvude liitmine ja lahutamine (peast ja kirjalikult).
Pikkuste m&&tmine.
Pikkusthikud sentimeeter, meeter.
PikkusUhikutevahelised seosed.
Suurus kui mddtmise tulemus.
Uhetehteliste tekstiilesannete koostamine, analliiisimine ja lahendamine.
Vaartuste mddtmine.

GEOMEETRILISED KUJUNDID
Antud pikkusega sirgldigu joonestamine.
Kolmnurk, nelinurk, nende tipud, kiljed ja nurgad.
Kuusnurk.



Loigu pikkus.

Punkt ja sirgldik.
Ringjoon ja ring.
Ristkdlik ja ruut.

Risttahukas, kuup, kera, silinder, koonus, puramiid, nende vaatlemine ning leidmine

Umbruses ja piltidelt.
Taisnurk.
Viisnurk.

Integratsioon teiste ainetega

Too6- ja kunstiopetus — varvimine, I6ikamine, joonistamine, kleepimine, voltimine, dablooni abil

joonistamine, geomeetrilised kujundid ja joonlauaga médtmine.

Kehaline kasvatus —

geomeetriliste kujunditega, liiklemine tanaval, kaardilegend.

Inglise keel — plokkdiagrammi koostamine, nadalapaevad, aastaajad.
Inimeseopetus — oma pikkuse ja kaalu mddtmine, liiklusmarkide seos geomeetriliste kujunditega.

Loodusopetus — objekdide loendamine.

Opitulemused

-

. klassi I6petaja teab ja tunneb:

kella poole tunni tapsusega ja kalendrit;

lihtsamaid tasandilisi ja ruumilisi kujundeid (ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkilik, viisnurk,

kuusnurk, kera, kuup, silinder, koonus);
naturaalarvude ehitust kimnendsisteemis;
stimbolit tehtes, mis tahistab tundmatut;
nadalapaevi, aastaaegu;

. klassi Iopetaja oskab:

koostada Uhetehtelisi tekstllesandeid;

hinnata hulka, mida saab kontrollida loendamisega;

liita ja lahutada 20ni;

liita ja lahutada 100 ilma Gleminekuteta kiimnetest;
maarata arvu asukohta naturaalarvude seas;

vorrelda arve;

jarjestada sindmusi ajas;

blokkdiagrammist ja piktogrammist informatsiooni lugeda;
vorrelda sirgloike mddtmise teel;

vorrelda erinevaid mahtusid mddtmise teel.

distantside mootmine meetermdddustikus (cm, m), liklusmarkide seos



MATEMAATIKA 2. KLASSIS
Oppesisu

ARVUD

Arvude ehitus kiimnendstisteemis: arvu jark, jarguihik, jarkarv, jargudhiku kordne, arvu
esitamine jarkarvude ja jarguuhikute kordsete summana, arvu klass, Uhe- ja
mitmekohalised arvud.

Arvude korrutamine ja jagamine 100 piires.

Arvude liitmine ja lahutamine 1000 piires.

Arvust osa ning osa jargi arvu leidmine.

Avaldis.

Jargarv.

Liitmise ja korrutamise pohillesannete dppimine kindla meeldejatmise eesmargil.
Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised seosed.
Paarisarvud ja paaritud arvud.

Peast ja kirjaliku arvutamise algoritmid.

Taht arvu tahisena.

Tehete jarjekord.

Tehete omadused.

Tutvumine murdudega 1/2, 1/3, 1/4, 3/4, 1/5, 1/6, 1/7, 1/8, 1/9 ja 1/10.

SUURUSED
Aja arvutamine kella ja kalendri abil.
Ajamdddud sekund, minut, tund, 66paev, nadal, kuu, aasta.
Ajauhikutevahelised seosed.
Kroon ja sent.
Mahumoat liiter.
Massi mddtmine.
Massituhikud gramm, kilogramm.
Massiuhikutevahelised seosed.
Nimega arvude liitmine ja lahutamine (peast ja kirjalikult).
Pikkuste mootmine.
PikkusUhikud millimeeter, sentimeeter, meeter, kilomeeter.
Pikkusthikutevahelised seosed.
Suurus kui mddtmise tulemus.
Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete koostamine, analiilisimine ja lahendamine.
Vaartuste mddtmine.

GEOMEETRILISED KUJUNDID
Antud pikkusega sirgldigu joonestamine.
Kolmnurk, nelinurk, nende tipud, kiljed ja nurgad.



Kuubi ja puramiidi mudeli valmistamine pinnalaotuse kokkukleepimise teel.
Kuusnurk.

L&igu pikkus.

Murdjoon, selle pikkus.

Punkt, sirge, sirgloik.

Ringjoon ja ring.

Ristkulik ja ruut.

Risttahukas, kuup, kera, silinder, koonus, puramiid, nende vaatlemine ning leidmine
Umbruses ja piltidelt.

Taisnurk.
Viisnurk.

Integratsioon teiste ainetega

To6- ja kunstiopetus - varvimine, I16ikamine, joonistamine, kleepimine, voltimine, dablooni abil
joonistamine, geomeetrilised kujundid ja joonlauaga mddtmine.

Kehaline kasvatus — distantside md&o6tmine, kaardilegend liiklusmarkide seos geomeetriliste
kujunditega.

Loodusopetus- ilmakaared, nende maaramine kaardil ja looduses, kaardilegend, suuniste
lugemine ja jargimine kaardil.

Inglise keel — kalendri kasutamise dppimine, kella tundmine, aastaajad, jargarvud.
Muusikadpetus — taktim6ddu seos murdudega.

Inimeseopetus — aja mddtmine ja plaaneerimine (arvutamine), oma pikkuse ja kaalu mddtmine
(kordamine), liiklusmarkide seos geomeetriliste kujunditega.

Opitulemused

N

. klassi I6petaja teab ja tunneb:

Opitud méoétuhikuid ja nendevahelisi seoseid;

kella pool- ja veerandtunni tapsusega;
harilikke murde 1/2, 1/3, ..., 1/6 ja 2/3, 3/4, ... .

2. klassi lopetaja oskab:

* analuusida ja lahendada Uhe- ja kahetehtelisi tekstllesandeid:;
e peast liita, lahutada, korrutada ja jagada arve 100 piires;

e loendada 1, 2, 5, 10 ja 100 kaupa 1000ni

¢ vdrrelda pikkusi, masse ja mahtusid m&dtmise teel.



MATEMAATIKA 3. KLASSIS
Oppesisu

ARVUD
Arvust osa ning osa jargi arvu leidmine.
Arvude liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine 10 000 piires.
Avaldis.
Avaldise vaartus.
Liitmise ja korrutamise pohiulesannete éppimine kindla meeldejatmise eesmargil.
Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised seosed.
Peast ja kirjaliku arvutamise algoritmid.
Sulgude kasutamine avaldises.
Tahe arvvaartuse leidmine vordustes.
Tehete jarjekord.
Tehete omadused.
Tutvumine murdudega kahendik, kolmandik, neljandik, viiendik kuimnendik.
Vérratuse pohjendamine liitmise abil.

SUURUSED
Aja arvutamine kella ja kalendri abil.
Ajamdddud sekund, minut, tund, 66paev, nadal, kuu, aasta, sajand.
Ajathikutevahelised seosed.
Kaibivad rahatahed ja mundid.
Mahumoat liiter.
Massi mddtmine.
Massiuhikud gramm, kilogramm, tsentner, tonn.
Massiuhikutevahelised seosed.
Nimega arvude liitmine ja lahutamine (peast ja kirjalikult).
Pikkusuhikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter.
PikkusUhikutevahelised seosed.
Temperatuuri mddtmine: termomeeter, selle skaala.
Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete koostamine, analtiiisimine ja lahendamine.
Vaartuste mdodtmine.

GEOMEETRILISED KUJUNDID
Kuubi ja puramiidi mudeli valmistamine pinnalaotuse kokkukleepimise teel.
Kuusnurk.
Ringjoone joonestamine sirkliga.
Ringjoon ja ring.

Risttahukas, kuup, kera, silinder, koonus, puramiid, nende vaatlemine ning leidmine
Umbruses ja piltidelt.



Taisnurk.
Ulesandeid tiikeldusvérdsuse kohta tasapinnal ja ruumis.
Viisnurk.

Vérdkulgne kolmnurk, selle imbermdd6du arvutamine ning joonestamine sirkli ja joonlaua
abil.

Integratsioon teiste ainetega

Too6- ja kunstidopetus - varvimine, I6ikamine, joonistamine, kleepimine, voltimine, dablooni abil
joonistamine, geomeetrilised kujundid ja joonlauaga mddtmine.

Kehaline kasvatus — jooksudistantside pikkus ja kiirus, visete hlpete tulemuste mddtmine,
arvutamine ja vérdlemine.

Loodusdpetus — massi, pikkuse, temperatuuri ja mahu modtmine, ilmakaared, suuniste
kirjutamine.

Inglise keel — kalender, aeg, kell, aastaajad.
Muusikaopetus — taktimdddu seos murdudega.

Inimeseopetus — raha arvestamine, arvuti kasutamine info otsimiseks, diagrammide koostamine
arvuti abil, liiklusmarkide seos geomeetriliste kujunditega.

Opitulemused

3. klassi I6petaja teab ja tunneb:

¢ naturaalarvude jarjestust 1-st 10 000-ni;

* nelja aritmeetilise tehte komponentide ja resultaatide nimetusi;
e peast korrutustabelit;

» tehete jarjekorda avaldises.

3. klassi I6petaja oskab:
« arvutada murdjoone pikkust;

e joonlauda voi sirklit kasutades joonestada etteantud pikkusega sirgldiku, joonestada
kolmnurka, nelinurka ja ringjoont;

 kirjalikult liita ja lahutada neljakohalisi arve;

e leida vordustes tdhe arvvaartust proovimise teel ning andmete ja otsitava vaheliste seoste
kaudu;

» leida vorratustes tdhe arvvaartust proovimise teel;
« liita ja lahutada Uhenimelisi arve;

« lugeda ja kirjutada naturaalarve 10 000-ni;

e maarata tehete jarjekorda avaldistes.

Fulsiline 6pikeskkond matemaatika opetamisel | kooliastmel

1. Ope on korraldatud klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.



2. Vajadusel on klassis vdimalus kasutada internetilhendusega sullearvutite voi lauaarvutite
komplekti arvestusega vahemalt ks arvuti viie dpilase kohta ndutavate oskuste harjutamiseks
ning esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks.

3. Véimalik on kasutada tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplekti.
Matemaatika opitulemuste hindamine | kooliastmel

Matemaatika &pitulemusi hinnates vdetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline Ulesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja médistete teadmine: meenutamine, aratundmine, info leidmine,
arvutamine, mé6tmine, klassifitseerimine/jarjestamine.

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete tlesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pohjendamine, analiils, suntees, Uldistamine, tulemuste hindamine, mitterutiinsete
Ulesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvétvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot Glesannete Uldise lahendamisoskuse ja matemaatilise motlemise

ning &pilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni vbi muu Gppetegevuse ajal antakse opilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja vaartustest.

2. Koostdds kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmarkide ja dpitulemuste pdhjal
taiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja norkuste kohta.

3. Praktiliste t66de ja Glesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.

Kokkuvétva hindamise korral vorreldakse Opilase arengut Oppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse kolmel
tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,hea”, kui ta on
omandanud matemaatika ainekavas esitatud opitulemused teadmise ja rakendamise tasemel,
ning hinde ,vaga hea”, kui ta on omandanud &pitulemused arutlemise tasemel.



Matemaatika Il kooliastmes

MATEMAATIKA 4. KLASSIS

Oppesisu

ARVUTAMINE JA MOOTMINE.

Arvuteooria alged: jaguvustunnused, kordarvud.

Geomeetriliste kujundite tmbermdddu ja pindala arvutamine.

Harilikud murrud.

Kindel arvutusoskus peast, kirjalikult ja taskuarvuti abil.

Kdmnendmurrud, tehted nendega ( litmine, lahutamine).

M&dtmine ja mddtihikud: pikkus, pindala, aeg, mass, nurk, rahalised vaartused.
Naturaalarvud.

Negatiivsed arvud, arvtelg.

Peamiselt Ulesannete kaudu moénede statistika ja tbenaosusteooria alaste esmaste
mdistetega tutvumine: arvandmete kogumine ja slstematiseerimine, sagedustabel,
andmete kujutamine diagrammina, suhteline sagedus, juhuslikkus, tdendosus.

Probleemiilesannete lahendamine.
Ristkoordinaadid tasandil.

Ulesannete lahendamine (ka dpilaste kogutud andmetega), milles kajastuvad lihntsamad
majandus- ja rahanduskusimused nagu ost ja muuk.

GEOMEETRIA.

Probleemilesannete lahendamine.
Ruumilised kujundid: risttahukas, kuup, kolmnurkne pustprisma.

Tasandigeomeetria mdisted (osaliselt kordamine): punkt, sirge, kiir, 16ik; nurk, nurkade
mddtmine ja voérdlemine, kolmnurk, kolmnurkade vordsuse tunnused; ristkilik, ruut, ring,
ringjoon; ristkuliku ja kolmnurga Umbermaoat.

ALGEBRA.

Probleemilesannete lahendamine.
Taht arvu tahisena.

LOOGIKA.

Mbiste, defineerimine, liigitamine, péhjendamine.

Integratsioon teiste ainetega

Kunstiopetus — simmeetria ja asimmeetria.

Kehaline kasvatus - distantside, aja md&dtmine, moodtihikud, vordlemine, liikumise kiiruse
hindamine.
Loodusdpetus — temperatuuri ja sademete modtmine, andmete kogumine ja andmete
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interpreteerimine (diagrammide koostamine)

Inglise keel - kellaaeg

Ajalugu - varem kasutusel olnud mo6étuhikud, ajavahemike- ja Uhikute arvutamine, raha uhikud,
arvutused retsepdidega, kirja ja numbrite kujunemine, erinevad numbrisiisteemid.

Muusikadpetus — taktimdddu seos murdudega.

Inimeseopetus — raha arvestamine, arvuti kasutamine info otsimiseks, diagrammide koostamine
arvuti abil, liiklusmarkide seos geomeetriliste kujunditega.

Opitulemused

4,

11

klassi Iopetaja teab ja tunneb:
ainekavaga maaratud mdotuhikuid ning nendevahelisi seoseid;
aritmeetiliste tehete andmete ja tulemuse vahelisi seoseid;
arvtelge ja ristkoordinaadistikku tasandil;
arvude kimnendsusteemi, naturaalarve, kimnendmurde ja harilikke murde;
tehete jarjekorda.

. klassi I6petaja oskab:

arvutada peast, kirjalikult ja taskuarvutil naturaalarvudega ning rakendada neid arvutusoskusi
tekstulesannete lahendamisel;

graafiku jargi nahtust kirjeldada (nt aeg—temperatuuri graafik);

kasitseda sirklit, joonlauda, nurklauda ja malli lihntsamates geomeetrilistes konstruktsioonides:
antud sirgega paralleelse sirge konstrueerimine, kolmnurga konstrueerimine kolmel p&hijuhul;
mddta nurga suurust;

koostada statistiliste andmete sagedustabeleid, joonestada diagramme;

maarata punkti asukohta koordinaattasandil ja lugeda koordinaattasandil asuva punkti
koordinaate;

naturaalarve ning kimnendmurde lugeda, kirjutada ja jarjestada;
tabeli andmete jargi kujutada lihtsamaid seoseid graafiliselt;
Ulesannete lahendamisel kasutada modtihikutevahelisi seoseid;

arvutada kirjalikult ja taskuarvutil kiimnendmurdudega ning rakendada neid arvutusoskusi
tekstllesannete lahendamisel.



MATEMAATIKA 5. KLASSIS

Oppesisu

ARVUTAMINE JA MOOTMINE.

Arvu absoluutvaartus.

Arvu ruudu moiste.

Arvuteooria alged: jaguvustunnused, algarvud, kordarvud.
Geomeetriliste kujundite tmbermdddu ja pindala arvutamine.
Harilikud murrud, tehted nendega.

Kindel arvutusoskus peast, kirjalikult ja taskuarvuti abil.
Kidmnendmurrud, tehted nendega ( litmine, lahutamine).
Lihtsamad empiirilised graafikud.

Mo&btmine ja mddtuhikud (osaliselt kordamine): pikkus, pindala, ruumala, aeg, Kiirus,
mass, nurk, rahalised vaartused.

Peamiselt Ulesannete kaudu modnede statistika ja tdendosusteooria alaste esmaste
mdistetega tutvumine: arvandmete kogumine ja slstematiseerimine, sagedustabel,
andmete kujutamine diagrammina, aritmeetiline keskmine, kdige sagedamini esinev
vaartus, suhteline sagedus, juhuslikkus, tdenaosus.

Probleemiilesannete lahendamine.
Ristkoordinaadid tasandil.

Ulesannete lahendamine (ka &pilaste kogutud andmetega), milles kajastuvad lihntsamad
majandus- ja rahanduskisimused nagu ost ja muuk.

GEOMEETRIA.

Probleemulesannete lahendamine.
Rakendusliku sisuga geomeetriatilesannete lahendamine.

Ruumilised kujundid: risttahukas, kuup, kolmnurkne pUstprisma, viisnurkne pUstprisma,
kuusnurkne pustprisma, kera.

Sirkli, joonlaua, nurklaua ja malli kasitsemine geomeetrilistes konstruktsioonides.

Tasandigeomeetria mdisted (osaliselt kordamine): punkt, sirge, Kiir, 16ik; nurk, nurkade
mddtmine ja vdrdlemine, nurkade liigitamine; kahe sirge vastastikune asend tasandil;
kérvunurgad, tippnurgad, kolmnurk, kolmnurkade liigitamine, kolmnurkade voérdsuse
tunnused; ristkiilik, ruut, ring, ringjoon; ristkiliku ja kolmnurga imbermddt

ALGEBRA.

Muutuja.
Probleemulesannete lahendamine.
Taht arvu tahisena.

LOOGIKA.
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Eriomadused, lUldomadused; moni, kdik, ei Ukski jm.
Mbiste, defineerimine, liigitamine, pdhjendamine.



Integratsioon teiste ainetega

Tooopetus — mddtihikud, koordinaatteljestik, modtkava, geomeetrilised kujundid, nende
pinnalaotus.

Kunstiopetus — pddrd- ja kandiliste kehade kujutamine ruumiliselt, geomeetrilised kehad ruumis
ja tasapinnal, t60 joonlaua ja sirkliga.

Kehaline kasvatus - distantside, aja mddtmine, jooksudistantside pikkused, l&bimise ajad,
stopperi kasutamine; visete ning hipete pikkuse ja tulemuse mddtmine, loendamine, arvutamine
ja vordlemine.

Inglise keel — aeg, kalender.

Ajalugu — varem kasutusel olnud mddtihikud, ajavahemike- ja Uhikute arvutamine, pUramiid ja
selle konstruktsiooni pohimétted.

Muusikaopetus — taktimdddu seos murdudega.
Opitulemused

5. klassi I6petaja teab ja tunneb:

e arvtelge ja ristkoordinaadistikku tasandil;
¢ keskmist, moodi ja mediaani;

e murdarve, liht- ja litmurde;

e tehete jarjekorda.

5. klassi I6petaja oskab:

e arvutada peast, kirjalikult ja taskuarvutil naturaalarvudega ja kimnendmurdudega ning
rakendada neid arvutusoskusi tekstilesannete lahendamisel;

e arvutada ristkiliku, ruudu ja kolmnurga imberm&6tu ning pindala;
e graafiku jargi nahtust kirjeldada (nt aeg—temperatuuri graafik);

« kasitseda sirklit, joonlauda, nurklauda ja malli lihtsamates geomeetrilistes konstruktsioonides:
antud sirgega paralleelse sirge konstrueerimine, kolmnurga konstrueerimine kolmel pdhijuhul;
mddta nurga suurust ja konstrueerida antud suurusega nurka;

e kolmnurki liigitada;
« koostada statistiliste andmete sagedustabeleid, joonestada diagramme;
¢ laiendada ja taandada harilikku murdu;

e maarata punkti asukohta koordinaattasandil ja lugeda koordinaattasandil asuva punkti
koordinaate;

e tabeli andmete jargi kujutada lintsamaid seoseid graafiliselt;
¢ murde taandada ja leida vdrdseid murde;
¢ Ulesannete lahendamisel kasutada modtiuhikutevahelisi seoseid.
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MATEMAATIKA 6. KLASSIS

Oppesisu

ARVUTAMINE JA MOOTMINE.

Arvu ruudu ja kuubi moisted.

Arvuteooria alged: jaguvustunnused, algarvud, kordarvud, suurim Uhistegur, vahim
uhiskordne.

Geomeetriliste kujundite Umbermdddu, pindala ja ruumala arvutamine.
Harilikud murrud, tehted nendega.

Kindel arvutusoskus peast, kirjalikult ja taskuarvuti abil.
Kimnendmurrud, tehted nendega ( liitmine, lahutamine, korrutamine).
Lihtsamad empiirilised graafikud.

M&6tmine ja mootihikud (osaliselt kordamine): pikkus, pindala, ruumala, aeg, Kiirus,
mass, nurk, rahalised vaartused.

Peamiselt Ulesannete kaudu mdnede statistika ja tdendosusteooria alaste esmaste
mdistetega tutvumine: arvandmete kogumine ja slstematiseerimine, sagedustabel,
andmete kujutamine diagrammina, aritmeetiline keskmine, kdige sagedamini esinev
vaartus, suhteline sagedus, juhuslikkus, tdenaosus.

Probleemulesannete lahendamine.
Protsentarvutus.
Ristkoordinaadid tasandil.

Ulesannete lahendamine (ka &pilaste kogutud andmetega), milles kajastuvad lihntsamad
majandus- ja rahanduskisimused nagu ost ja miuk, hoiused, intress.

GEOMEETRIA.

Probleemulesannete lahendamine.
Rakendusliku sisuga geomeetriatilesannete lahendamine.

Ruumilised kujundid: risttahukas, kuup, kolmnurkne pulstprisma, nende pindala ja
ruumala.

Sektordiagramm.
Sirkli, joonlaua, nurklaua ja malli kdsitsemine geomeetrilistes konstruktsioonides.

Tasandigeomeetria mdisted (osaliselt kordamine): punkt, sirge, Kiir, 16ik; nurk, nurkade
mdotmine ja vordlemine, nurkade liigitamine; kahe sirge vastastikune asend tasandil;
koérvunurgad, tippnurgad, kolmnurk, kolmnurkade liigitamine, kolmnurga nurkade summa,
kolmnurkade vordsuse tunnused; ristkilik, ruut, ring, ringjoon; ristkiliku, kolmnurga ja ringi
pindala; ristklliku ja kolmnurga imbermd6t, ringjoone pikkus.

ALGEBRA.

14

Aritmeetiliste tehete omaduste avaldamine tahelise simboolika abil.

Lihtsamate tahtavaldiste koostamine ning nende vaartuste arvutamine.

Lihtsamate vorrandite lahendamine tehte andmete ja tulemuse vaheliste seoste pdhjal.
Muutuja.

Probleemilesannete lahendamine.

Taht arvu tahisena.

Valem.



Vorrandi moiste.

LOOGIKA.

Eriomadused, lUldomadused; moni, kdik, ei Ukski jm.
Mbiste, defineerimine, liigitamine, pdhjendamine.

Integratsioon teiste ainetega

Tooopetus — piktogrammid, sirkli, malli ja joonlaua kasutamine.

Kehaline kasvatus — distantside, aja mdétmine, jooksudistantside pikkused, labimise ajad,
stopperi kasutamine, visete ning hipete pikkuse ja tulemuse mddtmine, loendamine, arvutamine
ja vordlemine.

Loodusdpetus — massi, pikkuse, mahu mddtmine ja hindamine, ilmakaared, nende maaramine
kaardil ja looduses, kaardi legend, suuniste lugemine ja jargimine kaardil, suuniste kirjutamine;
Suundade maaramine, asimuut. Mé6tkava liigid ja erineva mdédtkavaga kaardid. Kartograafilised
kujutusviisid. Geograafilised koordinaadid ja nende maaramine. Kaardivork. Ajavédndid, kohalik
ja vddndiaeg.

Inglise keel — aeg, aastaajad, kalender.????

Ajalugu — varem kasutusel olnud mddétuhikud, ajavahemike- ja Uhikute arvutamine, rooma
numbrid, arvelaua kasutamine (Vana — Hiina).

Muusikadpetus — taktimdddu seos murdudega.

Inimeseopetus — ajavdédndid

Opitulemused

6. klassi I6petaja teab ja tunneb:

ainekavaga maaratud mdotuhikuid ning nendevahelisi seoseid;
aritmeetiliste tehete andmete ja tulemuse vahelisi seoseid;
arvtelge ja ristkoordinaadistikku tasandil;

hariliku murru péhiomadust ja taandamist;

kolmnurga sisenurkade summat, kolmnurkade vérdsuse tunnuseid;

protsendi moistet.

6. klassi I6petaja oskab:
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arvutada lihtsamate harilike murdudega, teisendada kimnendmurde harilikeks murdudeks ja
vastupidi;

arvutada peast, Kkirjalikult ja taskuarvutil naturaalarvudega ja kimnendmurdudega ning
rakendada neid arvutusoskusi tekstulesannete lahendamisel;

arvutada ristklliku, ruudu ja kolmnurga imbermd6tu ning pindala, ringi pindala ja ringjoone
pikkust, risttahuka ning kuubi ruumala;

diagramme kirjeldada ja télgendada; leida kdige sagedamini esinevat vaartust ning arvutada
aritmeetilist keskmist.

graafiku jargi nahtust kirjeldada (nt aeg—temperatuuri graafik);

kasitseda sirklit, joonlauda, nurklauda ja malli lihtsamates geomeetrilistes konstruktsioonides:
I6igu ja nurga poolitamine, antud sirgele ristsirge joonestamine, antud sirgega paralleelse



sirge konstrueerimine, kolmnurga konstrueerimine kolmel pdhijuhul; mdé6ta nurga suurust ja
konstrueerida antud suurusega nurka;

e kasutada aritmeetiliste tehete andmete ja resultaadi vahelisi seoseid lintsamate vdérrandite
lahendamisel;

¢ kolmnurki liigitada;

¢ lahendada protsentllesannete pohitllpe;

« laiendada ja taandada harilikku murdu;

* leida ja kasutada arvu pddrdarvu;

» lihtsustada avaldisi ning arvutada lihtsamate tahtavaldiste vaartusi;

¢ maarata punkti asukohta koordinaattasandil ja lugeda koordinaattasandil asuva punkti
koordinaate;

e rakendada ulesannete lahendamisel kolmnurga nurkade omadust ja kolmnurga vordsuse
tunnuseid;

« tabeli andmete jargi kujutada lintsamaid seoseid graafiliselt;
* Ulesannete lahendamisel kasutada moéoétihikutevahelisi seoseid.

Fuusiline 6pikeskkond matemaatika 6petamisel Il kooliastmes
1. Kool korraldab dppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2. Kool vdimaldab vajaduse korral kasutada klassis internetilhendusega sulearvutite voi
lauaarvutite komplekti arvestusega vahemalt Uks arvuti viie &pilase kohta ndutavate oskuste
harjutamiseks ja esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks (sh dinaamiline geomeetria).

3. Kool loob véimalused tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide kasutamiseks.

4. Kool vdimaldab klassiruumis kasutada taskuarvutite komplekti.

Matemaatika opitulemuste hindamine Il kooliastmes

Matemaatika &pitulemusi hinnates vdetakse aluseks tunnetusprotsessid ning nende hierarhiline
Ulesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mobistete teadmine: meenutamine, aratundmine, info leidmine,
arvutamine, méoétmine, klassifitseerimine/jarjestamine;

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete Ulesannete lahendamine;

3. Arutlemine: péhjendamine, anallus, slntees, Uldistamine, tulemuste hindamine, mitterutiinsete
Ulesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvétvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot Ulesannete Uldise lahendamisoskuse ja matemaatilise
mdtlemise ning dpilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni véi muu dppetegevuse viltel antakse 6pilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja vaartustest.

2. Koosto0s kaaslaste ja 6petajaga saab dpilane seatud eesmarkide ning dpitulemuste pdhjal
taiendavat, julgustavat ja konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ning nérkuste kohta.

3. Praktiliste td6de ja Ulesannete puhul ei hinnata mitte ainult 166 tulemust, vaid ka protsessi.

Kokkuvétva hindamise korral vorreldakse Opilase arengut Oppekavas toodud oodatavate

tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse kolmel

tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,hea”, kui ta on

16



omandanud matemaatika ainekavas esitatud Spitulemused teadmise ja rakendamise tasemel,
ning hinde ,vaga hea”, kui ta on omandanud &pitulemused arutlemise tasemel.
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Matemaatika Ill kooliastmes
MATEMAATIKA 7. KLASSIS
Oppesisu

ARVUTAMINE.
Aritmeetilised tehted ratsionaalarvudega, astendamine taisarvulise astendajaga.

Ruutjuur.

Geomeetriliste kujundite pindalade ja ruumalade arvutamine.
Ligikaudsed arvud.

Probleemulesannete lahendamine.

Statistilise kogumi karakteristikud: aritmeetiline keskmine, mood, mediaan, keskmine
halve.

Sindmuse tdendosuse moiste, selle arvutamine lihtsamatel juhtudel.
Ulesanded protsentidele, ka majandustilesanded.
ALGEBRA JA FUNKTSIOONID.
Funktsioonid y = ax; y = a: x; y = ax + b; nende graafikud ja omadused.
Lineaarvérrand.
Suuruste avaldamine vordusest.
Tais- ja murdavaldiste samasusteisendused.
Uhe tundmatuga lineaarvérratus.
GEOMEETRIA.
Hulknurgad (kolmnurk, réopkulik, trapets).
Kolmnurga ja trapetsi keskldik.
Nende kujundite pindalad ja ruumalad.
Probleemulesannete lahendamine.
PUstrodptahukas, pustprisma, puramiid, silinder, koonus, kera.
Rakendusliku sisuga llesannete lahendamine.
Ruumilised kujundid.
Sirgete paralleelsuse tunnused.
Tasandilised kujundid.
LOOGIKA.
Deduktiivse teooria pohimdisted: definitsioon, algmdiste.

Integratsioon teiste ainetega

Too- ja kunstiopetus — jooniste vormistamise nduded, projekteerimine ja selle liigid,
ristprojektsioon.

Kehaline kasvatus — distantside ja aja m6otmine iseseisevalt stopperi ja méddulindiga.

Loodusopetus— massi, pikkuse, mahu mddtmine, hindamine; Kiiruse, massi ja teepikkuse
vahelised seosed, keha liikumine, valemite teisendamine.

Fuusika — valguse murdumine, langemis- ning peegeldusnurk. Nurga médtmine (kordamine).
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Inglise keel —aeg, aastaajad, kalender.
Inimese - ja Uhiskonnadpetus — ststistika, diagrammid koostamine arvuti abil.
Ajalugu — varem kasutusel olnud méétuhikud, ajavahemike- ja Uhikute arvutamine.

Opitulemused

7. klassi Iopetaja teab ja tunneb:

ainekavakohaseid tasandilisi ja ruumilisi kujundeid, nendevahelisi seoseid ja omadusi, pindala
(ruumala) arvutamise eeskirju;

lihtsamaid funktsionaalseid seoseid (lineaarne, vordeline, pdérdvdrdeline) ja nende graafikuid;
lineaarvdrrandeid ning ruutvérrandi lahendivalemeid ja lahendite omadusi;

loogilise arutelu olemust ja loogilise arutelu esmaseid meetodeid;

matemaatika keelt ja selle kasutamist;

ratsionaalarve;

statistiliste andmete esitusviise ja arvkarakteristikute arvutamise eeskirju;

siindmuse tdenaosuse moistet.

7. klassi l6petaja oskab:
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arvutada ainekavaga maaratud tasandiliste kujundite imbermddtu ja pindala ning ruumiliste
kehade pindala ja ruumala;

arvutada ratsionaalarvudega peast kirjalikult ja taskuarvutil;

joonestada ainekavaga maaratud funktsioonide graafikuid ning lugeda graafikult funktsiooni
omadusi;

korrastada ja tdddelda lihtsamaid statistilisi andmeid ning tdlgendada arvutatud
karakteristikuid;

lahendada Uhe tundmatuga lineaarvorratusi;

leida lihntsamatel juhtudel sindmuse téenaosust.



MATEMAATIKA 8. KLASSIS
Oppesisu

ARVUTAMINE.
Arvu standardkuju.

Ligikaudsed arvud.
Probleemulesannete lahendamine.
Ruutjuur.

Statistilise kogumi karakteristikud: aritmeetiline keskmine, mood, mediaan, keskmine
halve.

Sindmuse téenaosuse moiste, selle arvutamine lihtsamatel juhtudel.
Ulesanded protsentidele, ka majandustlesanded.
ALGEBRA JA FUNKTSIOONID.
Arvutamise abivalemid: (a £ b)2 = a2 + 2ab + b2; (a + b)(a — b) = a2 — b2.
Vaérrandite rakendamine tekstlilesannete lahendamisel.
GEOMEETRIA.
Hulknurgad (kolmnurk, rédpkilik, trapets, korraparane hulknurk).
Hulknurkade sarnasus.
Kesknurk.
Kolmnurga mediaanide omadus.
Kolmnurga ning korraparase hulknurga sise- ja Umberringjooned.
Kolmnurkade sarnasuse tunnused.
Piirdenurk, Thalese teoreem.
Probleemilesannete lahendamine.
Rakendusliku sisuga llesannete lahendamine.
Ring ja ringjoon.
Ringjoone puutuja.
Tasandilised kujundid.
LOOGIKA.

Deduktiivse teooria pdhimdisted: definitsioon, algmdbiste, aksioom, teoreem, eeldus, vaide,
pddrdteoreem, jareldamine.

Integratsioon teiste ainetega

Kehaline kasvatus — distantside ja aja m&otmine iseseisvalt stopperit ja méodulinti kasutades.
Inglise keel — aeg, aastaajad, kalender.

Inimese- ja iihiskonnadpetus — statistika, diagrammid koostamine arvuti abil.
Muusikaopetus — taktiméddu seos murdudega.

Fuusika— moé6tmine, mdotuhikute eesliited, punkti koordinaadid, valemid ja arvutused.
Keemia — protsentarvutus, suhete kasutamine, reaktsioonivorrandite tasakaalustamine.

Ajalugu - varem kasutusel olnud mo&6tlihikud, ajavahemike- ja Uhikute arvutamine,
meetermoddustiku paritolu.
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Opitulemused

8.
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klassi I6petaja teab ja tunneb:

ainekavakohaseid tasandilisi ja ruumilisi kujundeid, nendevahelisi seoseid ja omadusi, pindala
(ruumala) arvutamise eeskirju;

arvutamise abivalemeid;

loogilise arutelu olemust ja loogilise arutelu esmaseid meetodeid;
matemaatika keelt ja selle kasutamist

statistiliste andmete esitusviise ja arvkarakteristikute arvutamise eeskirju;
stindmuse tdenaosuse moistet;

vorranditega tehtavaid teisendusi.

. klassi Iopetaja oskab:

arvutada ratsionaalarvudega peast, kirjalikult ja taskuarvutil;
defineerida ja liigitada ainekavaga maaratud mdisteid.

joonestada ainekavaga maaratud funktsioonide graafikuid ning lugeda graafikult funktsiooni
omadusi;

korrastada ja t60delda lihtsamaid statistilisi andmeid ning tdlgendada arvutatud
karakteristikuid:;

korrastada ja toodelda lihtsamaid statistilisi andmeid ning tdlgendada arvutatud
karakteristikuid;

lahendada ja Ulesande andmete jargi koostada lineaar- ja ruutvorrandeid, lihntsamaid
murdvdrrandeid ja kahe tundmatuga lineaarvérrandisusteeme;

lahendada Uhe tundmatuga lineaarvérratusi;
leida lihntsamatel juhtudel sindmuse téenaosust;

teisendada lihtsamaid ratsionaalavaldisi;



MATEMAATIKA 9. KLASSIS
Oppesisu

ARVUTAMINE.
Negatiivse astendajaga aste.
Probleemilesannete lahendamine.
Ruutvérrandi lahendite omadused.

Statistilise kogumi karakteristikud: aritmeetiline keskmine, mood, mediaan, keskmine
halve.

Sindmuse téenaosuse moiste, selle arvutamine lihtsamatel juhtudel.
ALGEBRA JA FUNKTSIOONID.

Funktsioonidy =ax; y =a: x;y =ax + b; y =ax2 + bx + ¢; nende graafikud ja omadused.

Kahe tundmatuga lineaarvérrandististeemid.

Murdvérrand.

Ruutkolmliikme lahutamine tegureiks.

Ruutvdrrand.

Summa ja vahe kuubi, kuupide summa ning vahe valemid.
GEOMEETRIA.

Kiirteteoreem ja selle jareldus.

Maa-alade plaanistamine.

Probleemilesannete lahendamine.

Pythagorase teoreem.

Rakendusliku sisuga llesannete lahendamine.

Ring ja ringjoon.

Taisnurkse kolmnurga lahendamine.

Teoreemid sarnaste hulknurkade imbermddtudest ja pindaladest.

Teravnurga trigonomeetrilised funktsioonid.

Trigonomeetria pohiseosed.
LOOGIKA.

Deduktiivse teooria pdhimdisted: definitsioon, algmdbiste, aksioom, teoreem, eeldus, vaide,
pddrdteoreem, jareldamine, tdestamine.

Nende moistete kasutamine teoreetiliste palade dppimisel ja Glesannete lahendamisel.
Integratsioon teiste ainetega

Kehaline kasvatus — distantside, aja mddtmine. iseseisev stopperi ja mdddulindi kasutamine.
Inglise keel — aeg, aastaajad, kalender.

Filisika — valemite teisendamine. ja kasutamine.

Keema — protsentarvutus, moolarvutus, tekstiilesanded, vorrandite tasakaalustamine.
Geograafia — rahvastikustatistika.

Ajalugu — Vana-Kreeka matemaatikud (Pythagoras, Thales, Eukleides).
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Opitulemused

Pohikooli Iopetaja teab ja tunneb:

¢ ainekavakohaseid tasandilisi ja ruumilisi kujundeid, nendevahelisi seoseid ja omadusi, pindala
(ruumala) arvutamise eeskirju;

* arvutamise abivalemeid;

e lihtsamaid funktsionaalseid seoseid (lineaarne, vérdeline, p66rdvordeline ja ruutsodltuvus) ja
nende graafikuid;

* lineaar-, ruut- ja murdvdrrandeid ning ruutvérrandi lahendivalemeid ja lahendite omadusi;
lineaarvdrratust ja lineaarvorratuse lubatavaid teisendusi;

« loogilise arutelu olemust ja loogilise arutelu esmaseid meetodeid;

« matemaatika keelt ja selle kasutamist.

* negatiivse astendajaga astme mdistet;

« statistiliste andmete esitusviise ja arvkarakteristikute arvutamise eeskirju;
¢ sundmuse téendosuse mdistet.

Pohikooli I6petaja oskab:
¢ arvutada ratsionaalarvudega peast, kirjalikult ja taskuarvutil;
» defineerida ja liigitada ainekavaga maaratud madisteid.

¢ lahendada ja Ulesande andmete jargi koostada lineaar- ja ruutvérrandeid, lihtsamaid
murdvdrrandeid ja kahe tundmatuga lineaarvérrandististeeme;

* lahendada taisnurkseid kolmnurki;
« leida lihtsamatel juhtudel sindmuse tdéendosust;
+ teisendada lihtsamaid ratsionaalavaldisi.

Pdhikooli 1dpetaja saab aru ainekavakohastest loogilistest arutlustest (tdestustest) ning. moistab
nende vajadust, oskab omandatud teadmiste piires teha antud eeldustest loogilisi jareldusi ning
vaiteid pohjendada.

Fiisiline 6pikeskkond matemaatika opetamisel lll kooliastmel
1. Kool korraldab 6ppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2. Kool vdimaldab vajaduse korral kasutada klassis internetilihendusega silearvutite voi
lauaarvutite komplekti arvestusega vahemalt Uks arvuti viie dpilase kohta ndutavate oskuste
harjutamiseks, seoste uurimiseks ja hupoteeside pustitamiseks ning esitlustehnikat seoste
visualiseerimiseks (sh diinaamiline geomeetria).

3. Kool vdimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide kasutamise.

4. Kool vdimaldab klassiruumis kasutada taskuarvutite komplekti.

Matemaatika opitulemuste hindamine Ill kooliastmel

Matemaatika &pitulemusi hinnates vdetakse aluseks tunnetusprotsessid ja nende hierarhiline
Ulesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mébistete teadmine: meenutamine, &ratundmine, info leidmine,
arvutamine, mé6tmine, klassifitseerimine/jarjestamine;
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2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete tlesannete lahendamine;

3. Arutlemine: pdhjendamine, analils, slintees, Uldistamine, tulemuste hindamine, mitterutiinsete
Ulesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvétvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot Ulesannete Uldise lahendamisoskuse ja matemaatilise métlemise
ning dpilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni véi muu éppetegevuse valtel antakse Gpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja vaartustest.

2. Koostdos kaaslaste ning Opetajaga saab &pilane seatud eesmarkide ja &pitulemuste pdhjal
taiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja ndérkuste kohta.

3. Praktiliste t66de ja Glesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.

Kokkuvétva hindamise korral vorreldakse Opilase arengut Oppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse kolmel
tasemel: teadmine, rakendamine ja arutlemine. Opilane saab hinde ,hea”, kui ta on omandanud
matemaatika ainekavas esitatud Opitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning hinde
,vaga hea”, kui ta on omandanud &pitulemused arutlemise tasemel.
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TARTU RAHVUSVAHELISE KOOLI MATEMAATIKA AINEKAVA SEOS OPPEKAVA
LABIVATE TEEMADEGA

Keskkond ja jatkusuutlik areng

Probleemilesannete (majndusilesannete) lahendamine;
erinevad mdoétuhikud;

erinevad arvususteemid;

erinevad arvutamissusteemid.

Elukestev 6pe ja karjaariplaneerimine

Teksti- ja probleemilesannete lahendamine;

analiiisiva mdtlemise arendamine;

jarelduste tegemine;

oskus faktidele toetudes jareldada ja tdestada;

uldistamisoskus;

raha ja té6tasu seosed,t66 tahtsus ning t66 ja elukutsete seosed.

Tehnoloogia ja innovatsioon

Spreadsheedi kasutamine tabelite, graafikute, diagrammide koostamiseks ja to6tlemiseks,
statistiliste andmete téotlemiseks;

meedias leiduvate andmete kasutamine statistiliseks anallusiks;
matemaatiliste mangude mangimine, nuputamisilesannete lahendamine internetis;
arusaam ervuti to6pohimottest 1abi praktilise kasutamise.

Tervis ja ohutus
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Kauguse ja vahemaa hindamine;
mootmine;

tunneb liiklusmarke;

ajataju.
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